REGULAMI GRY TERENOWEJ ,SLADAMI JANA 1l SOBIESKIEGO”
§ 1. Organizator

1. Organizatorem gry terenowej ,SLADAMI JANA 11l SOBIESKIEGO” (zwanej dalej ,,Grg”), realizowane;j
w dniu 21.08.2016r. na terenie zespotu patcowo- parkowego w Rybczewicach Drugich jest Gmina
Rybczewice, Rybczewice Drugie 119, 21-065 Rybczewice, NIP:712-292-64-46, REGON:431020003.

2. Gmina Rybczewice w dalszej czesci Regulaminu zwana jest Organizatorem.
3.W Grze nie mogg bra¢ udziatu:

- pracownicy i wspétpracownicy Organizatora i Realizatora, jak réwniez cztonkowie rodzin tych oséb
(matzonkowie i dzieci);

- pracownicy projektu ,Marka lokalna szansg rozwoju przedsiebiorczosci na Szlacheckim Szlaku w
wojewddztwie lubelskim” jak rowniez cztonkowie rodzin tych oséb (matzonkowie i dzieci);

- pracownicy i wspétpracownicy innych podmiotéw wspodtpracujgcych przy organizacji i
przeprowadzeniu Gry, jak rdwniez cztonkowie rodzin tych oséb (matzonkowie i dzieci).

§ 2. Cele organizacji gry terenowej

1. Promocja atrakcji turystycznych na obszarze gmin lezacych na Szlaku Sobieskiego.

2. Zachecenie do atrakcyjnego spedzenia czasu wolnego.

3. Przyblizenie dziejéw i historii sarmackiej Polski z okresu lat 70-tych i 80-tych XVII wieku.

4. Promocja projektu ,,Marka lokalna szansg rozwoju przedsiebiorczosci na Szlacheckim Szlaku w
wojewddztwie lubelskim”

§ 3. Uczestnicy

1. Uczestnikiem Gry mogg by¢ osoby fizyczne, zardwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie, ale ktére
ukonczyty lat 12 (dalej ,,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a) udziat w Grze takiej osoby z osobg petnoletnig, nieograniczong w zdolnosci do czynnosci prawnych i
uprawniong do sprawowania opieki nad tg osobg niepetnoletnig lub

b) udziat osoby niepetnoletniej za zgodg rodzicow lub opiekunéw prawnych, zgodnie z
postanowieniami ust. 3 i 4 ponizej.

2. Uczestnicy biorg udziat w Grze samodzielnie. Uczestnik biorgcy udziat w Grze nie moze posiadac
jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze. Uczestnicy Gry
biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wiasne ryzyko. Organizator nie zapewnia dla
Uczestnikdw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkdow.
Organizator nie zapewnia opieki oséb petnoletnich dla oséb niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.



3. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg posiadaé pisemng zgode rodzicéw
lub prawnych opiekundéw na udziat w Grze, wedtug wzoru stanowigcego Zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu i dostarczy¢ jg przedstawicielowi Organizatora podczas rejestracji do gry.

4. Uczestnicy Gry wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry i wedtug wzoru stanowigcego Zatacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu. W
imieniu oséb niepetnoletnich zgode na przetwarzanie ich danych osobowych wyrazajg rodzice lub
opiekunowie prawni, wraz ze zgodg, o ktérej mowa w ust. 3 powyze;j.

§ 4. Zasady Gry
1. Uczestnictwo w Grze jest bezptatne. Organizator nie zwraca kosztéw podrdzy.

2. Gra odbedzie sie w dniu 21.08.2016r. w godzinach od 15.00 do 17.00 lokalnego czasu, niezaleznie
od warunkow pogodowych. W przypadku oséb niepetnoletnich, rodzice lub ich opiekunowie prawni
sktadajg pisemne oswiadczenie o braku przeciwwskazan do udziatu w Grze oséb niepetnoletnich.
Oswiadczenie, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajgcym skfadane jest wraz ze zgodg na udziat
niepetnoletnich w Grze, o ktérej mowa w § 3 ust. 3.

3. Tematem Gry bedg osoby i zadania zwigzane z historig zycia Jana Ill Sobieskiego oraz jego
zwigzkami z Gminami Szlaku Jana IIl Sobieskiego: Gorzkdw, Metgiew, Piaski, Rybczewice, Spiczyn,
Wodlka . Uczestnicy Gry wcielg sie w role wystannikéw krélewskich. Gtéwnym zadaniem Uczestnika jest
odzyskanie waznego listu Jana Ill Sobieskiego do Marysienki zawierajgcego strategiczne informacije i
skradzionego przez Szpiega ukrywajacego sie na terenie Gry.

4. Zadania dla wystannikéw bedga dostepne w punktach Gry mieszczgcych sie na obszarze zaspo tu
parkowo- patacowego w Rybczewicach. Uczestnik przemierza trase gry kierujac sie wskazowkami
napotkanych postaci i wykonujgc na poszczegdlnych punktach kolejne zadania.

5. Podczas Gry kazdy Uczestnik musi posiadac , telefon komérkowy z aparatem fotograficznym lub
aparat cyfrowy oraz kartke i dtugopis.

6. W Grze moze wzig€ udziat facznie nie wiecej niz 50 Uczestnikdw. O ewentualnym powiekszeniu
liczby Uczestnikow decyduje Organizator. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢
zgtoszen.

7. Zgtoszeniem do Gry jest przeprowadzenie rejestracji w czerwonym namiocie Szlaku JIIIS,
oznakowanym nazwa gry, dniu 21.08.2016r od godziny 13:00 do 14:00 i pobranie tam Listu Zelaznego,
w ktorym znajda sie wskazéwki do gry.

8. List Zelazny Uczestnika musi zawierac: - imie i nazwisko Uczestnika, - wiek Uczestnika, - numer
telefonu komdrkowego Uczestnika, - kontaktowy adres e-mail Uczestnika jesli posiada.

9. Organizator moze odmowi¢ dopuszczenia do udziatu w Grze w szczegdlnosci w sytuacji, gdy liczba
Uczestnikéw Gry przekroczy liczbe wskazang w ust. 6 powyze;j.

10. Sposéb przemieszczania sie pomiedzy krélewskimi wystannikami nie jest dowolny i Uczestnik aby
zaliczy zadanie musi sie kierowaé wskazéwkami zdobytymi na poszczegdlnych punktach.



11. Na obszarze gry terenowej ruch nie bedzie zamkniety. Nalezy przestrzegac zasad ruchu drogowego
oraz zachowac szczegdlng ostroznosé.

12. Organizator zastrzega sobie prawo do zmniejszenia lub zwiekszenia liczby krélewskich
wystannikow oraz do odwotania gry terenowej, wytgcznie w przypadku zdarzen losowych, ktére
uniemozliwig przeprowadzenie gry.

13. Za wykonanie zadan podczas Gry Uczestnicy bedg otrzymywac pieczecie stworzone na potrzeby
Gry.

14. O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnos¢ przybycia Uczestnika na
dany punkt.

15. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry
Realizator ma prawo odebrania Uczestnikowi Listu Zelaznego i wykluczenia go z Gry. Ostateczng
decyzje, o wykluczeniu uczestnika z gry podejmuje Organizator.

17. Poprzez wypetnienie Listu Zelaznego, Uczestnicy wyrazaja zgode na udziatu w Grze i rGwnoczesnie
na:

a) potwierdzeniem, ze kazdy Uczestnik zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na
wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) wyrazeniem przez kazdego Uczestnika zgody na przetwarzanie przez Organizatora ich danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

c) wyrazeniem przez kazdego Uczestnika zgody na opublikowanie na stronach internetowych
Organizatora wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy
ten otrzyma nagrode.

§ 5. Wytanianie zwyciezcéw

L. Celem gry jest FSICHENISERSUAONCEOUSN

2. Uczestnicy, ktorzy zajeli miejsca od 1 do 3 otrzymuja: kijki do nornic walking, plecak oraz

zestaw upominkdéw Szlaku JIIIS.
3. Uczestnicy, ktdrzy zajeli miejsca od 4 do 13 otrzymujg: plecak oraz zestaw upominkdéw Szlaku

JIIS.
4. Pozostali uczestnicy otrzymujg gadzety Szlaku JIIIS jako nagrode za uczestnictwo.

§ 7. Postanowienia koricowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie i na stronach internetowych Organizatora i
Realizatora i gmin partnerskich: Gorzkéw, Piaski, Metgiew, Wélka, Spiczyn.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



3. W przypadku zastrzezen Uczestnikéw co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym Regulaminem lub
obowigzujacymi przepisami prawa, Uczestnicy mogg zgtosié reklamacje na pismie w ciggu 7 dni od
dnia ogtoszenia wynikow Gry. Reklamacja winna by¢ przestana listem poleconym na adres: Gmina
Rybczewice, Rybczewice Drugie 119, 21-065 Rybczewice, z dopiskiem ,Reklamacja w sprawie gry
terenowej”. Decyduje data wptywu do Urzedu.

4. Reklamacje wniesione po terminie, o ktérym mowa w ust. 3 powyzej, nie bedg rozpatrywane.
Zgtoszone w prawidtowym terminie reklamacje bedga rozpatrywane przez Organizatora w ciggu 14 dni.

5. Organizator zastrzegajg sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony Regulamin
bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jego publikacji
na stronie internetowej www.rybczewice.pl

6. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw do celdéw zwigzanych z Grg jest Gmina
Rybczewice. Kazdy z Uczestnikdéw ma prawo wglgdu do swoich danych oraz ich poprawiania.

7. Dane osobowe Uczestnikow Gry bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry,
wyfonienia oséb nagrodzonych i wreczenia im nagréd. Podanie danych osobowych, zgody na
publikacje wizerunku oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie
lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze. Po zakoriczeniu Gry dane osobowe
zostang trwale usuniete z bazy danych, a wizerunek (zgodnie z trescig zgody) moze by¢ publikowany
na zdjeciach i w publikacjach.

Zatgcznik nr 1

ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAt W GRZE TERENOWEJ ,SLADAMI JANA Il
SOBIESKIEGO” (imie i nazwisko przedstawiciela

ustawowego) (adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) , 0Swiadczam, pod rygorem odpowiedzialnosci prawne;j,

iz

1. moje dziecko - (imie i nazwisko dziecka) ur.

w (,,Dziecko”) pozostaje pod wtadzg rodzicielskg nastepujgcych

0s6b: , 2 ktérych kazda moze dziataé jako samodzielny przedstawiciel

ustawowy Dziecka; ewentualnie moje dziecko - (imie i nazwisko dziecka) ur.
w (,,Dziecko”) pozostaje pod mojg wytgczng wtadzg

rodzicielska; ewentualnie jestem opiekunem prawnym dziecka - (imiei

nazwisko dziecka) ur. w (,,Dziecko”);

2. zapoznatem (-tam) sie z regulaminem gry terenowej ,,SLADAMI JANA 11l SOBIESKIEGO”
(,,Regulamin”), akceptuje wszystkie jego postanowienia, w tym okolicznos¢, iz Organizator nie
zapewniajg dla uczestnikéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow, a takze iz uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos$¢ i wtasne ryzyko i w
konsekwencji wyrazam zgode na udziat przez moje Dziecko w grze;

3. moje Dziecko nie jest ubezwtasnowolnione catkowicie;


http://www.rybczewice.pl/

4. brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu przez moje Dziecko w Grze;

5. wyrazam zgode na odbidr przez moje Dziecko jednej z nagrdd, o ktérych mowa w § 6 ust. 1-18
Regulaminu, o ile taka nagroda zostanie mojemu Dziecku przyznana;

6. wyrazam zgode na publikacje na stronach internetowych Organizatora gry oraz publikacjach
wizerunku oraz imienia i nazwiska mojego Dziecka, na zasadach, o ktérych mowa w Regulaminie,

7. wyrazam zgode na przetwarzanie przez Gmine Rybczewice, danych osobowych mojego Dziecka dla
celdw zwigzanych z jego uczestnictwem w Grze.

miejscowosc , dnia r. (czytelny
podpis)

Zatacznik nr 2

ZGODA UCZESTNIKA GRY NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
(imie i nazwisko Uczestnika)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) , oSwiadczam, ze wyrazam

zgode na przetwarzanie przez Gmine Rybczewice, Rybczewice Drugie 119, 21-065 Rybczewice, moich
danych osobowych dla celéw zwigzanych z moim uczestnictwem w Grze ,SLADAMI JANA I
SOBIESKIEGQ”, a takze na wyrazam zgode na publikacje na stronach internetowych organizatora gry
oraz w publikacjach, mojego wizerunku oraz imienia, na zasadach, o ktérych mowa w Regulaminie,

miejscowosc , dnia r. (podpis)




